
OSLIS

Information support for game management in Slovenia

The web application provides various ways of access for the public and experts to a common database of game collection and serves as a synthetic data

source and tool in the preparation of long-term and annual game management plans.
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WIęCEJ
INFORMACJI

WYZWANIE

8. Pozostałe
DOMENA

Zarządzanie lasem, gospodarka leśna, usługi

ekosystemowe, odporność

RODZAJ ROZWIąZANIA

Platformy z danymi, centra danych, otwarte dane

SłOWA KLUCZOWE

game management

database

ROZWIąZANIE CYFROWE

Tak

INNOWACJA

Tak

KRAJ POCHODZENIA

Słowenia

SKALA APLIKACJI

Krajowa

ROK ROZPOCZęCIA I ZAKOńCZENIA

--

DANE
KONTAKTOWE

WłAśCICIEL LUB TWóRCA 

Slovenian Forestry Institute 

Slovenian Forestry Institute 

tom.levanic@gozdis.si 

http://oslis.gozdis.si/

OSOBA PRZYGOTOWUJąCA FISZKę
Slovenian Forestry Institute 

Polona Hafner 

polona.hafner@gozdis.si

ŹRóDłA I
MATERIAłY

STRONA INTERNETOWA

http://oslis.gozdis.si/

ZASOBY 

--

STRONA INTERNETOWA PROJEKTU 

--

PROJEKT

--
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PROJEKT, W RAMACH KTóREGO STWORZONA ZOSTAłA NINIEJSZA FISZKA

Rosewood 4.0

DATA PUBLIKACJI

13 wrz 2021

This project has received funding from the European Union's Horizon

2020 research and innovation programme under grant agreement No.

862681

A TOOL FROM ROSEWOOD 4.0, DESIGNED AND DEVELOPED BY
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https://forestinnovationhubs.rosewood-network.eu/en/node/1090
https://forestinnovationhubs.rosewood-network.eu/en/node/1090
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